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Sauvegarder et charger [aventure  1/77 |
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- Quitter l'aventure e

- Utilisez le Miroir des Origines pour sauvegarder votre aventure.

- | Si vous ne sauvegardez pas avant de quitter, vous perdrez votre

| progression et vous devrez recommencer |'aventure la fois suivante
| a partir d'un fichier de sauvegarde precedent.

S -

‘Continuer l'aventure —————————

| Selectionnez "Continuer” sur l'ecran titre, puis les donnees de
| sauvegarde a partir desquelles vous souhaitez reprendre I'aventure.

= | * Attention lorsque vous ecrasez des donnees, les donnees
{ precedentes sont remplacees et ne peuvent plus etre-recuperees.

Voulez-vous ecraser ces donnees ?

b Non

—

+-£'r-:r
0 e e S
.ll.'l-'
e
i ..'.h
L ) , O
: L




1‘._ = 1 .J_.-.'.-; G‘ = 1 ot Ly 1 otk Ly i o e Ly 1 o Ly 1 ot Ly 1 otk Ly i o e Ly
. . '.:_.IL'l ;. Ny . ':'..IL-, : 3 ) ':.-."l k- . ] .:..IIL_l k. ) ] .:-'|L'l k- ) ] -:-.IIL_l k- - ] -:-.I'L'. k. " r -:'_I'l_l k. J
¥ iar)- o .y . ¥ iar . .y ¥ iar

'-u-"l- '-.-‘1- bt B . bl s bl N bt B s bl s bl

# 2 % 2 ‘ﬁb 2 # 3“ H m; - - ‘%*" LA SRl S AOL SO SRl SOl S al S -#

ﬂ.

5 E'A-]" Jﬁ:

- E""'In. -f E""'In. -f E""'In. -f :

L I:‘ . ‘ ra |
-
- Ll !
[}

| © Jauge de vie
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;; Jauges |
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~ Jauge de vie R i
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Indique la vie restante d'Amaterasu. A mesure qu'Amaterasu subit m hoks :I it
des degats, les Soleils d'energie commencent a disparaitre. . |

- Jauge de vie -

Lorsqu'il n'en reste plus aucun, la partie est terminee.

Globes |

Amaterasu peut recuperer des Soleils d'energie en brisant des
objets ou en venant a bout d'ennemis pour obtenir des globes
(spirituels / divins / celestes par ordre d'importante)

= - _ — =

Estomac mystique P

En ingerant de la nourriture, Amaterasu remplit son Estomac mystique.
Si la jauge de vie d'Amaterasu tombe a zero alors que son Estomac
mystique est plein, la jauge sera restauree a son niveau maximum.
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Acﬂons siandard

:;ﬁ r,' | — / 2, W
28  Parler / Examiner / Aboyer @ | Creuser / Mordre
| Ecouter ce qu'une personne a a dire, ou Kol | Creuser pour daterrer des objets ou serrer
en apprendre plus sur un objet devant vous. un objet entre vos dents pour le transporter.

| Charger. ® g Sauter (X
t Charger pour ouvrit des coffres aux Hesors ou Lorsque vous avez assez de place pour attertir,
' briser ceriains objets qui réuéleroni des secrets. vous pouvez sauter vers des endroits plus eleves.

| Achons (combai) —

Attaguer (arme principale) @

Attaquer un ennemi avec votre arme principale. -

Attaquer (arme secondaire) -~ @

Attaquer un ennemi avec votre
arme secondaire.

~Pinceau celesie

' Chaque monstre est sensible 3 un certain
bouvoir du Pmseau ceIesie

| Valse enchantee

LEES | Esquiver les attaques ennemies.
il * Cefte iechmque peui elre apprise au dojo.
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En touchant le Parchemin Demon durant 'aventure,

vous affronterez les monstres que vous rencontrez.

-QUiHEI' le comba_l____ & r———rrre—

Pendant le combat, les monstres creent une barriere autour d'Amaterasu
| pour lempecher de s'enfuir, mais il arrive qu'une fissure apparaisse. SN el
' Attaquez la fissure pour creer un trou par lequel vous echapper. | T

* §'il n'y a-pas de fissure, vous ne pourrez pas vous echapper. |

P - T

Continuer et charger 85 F /B

' Lorsque [a partie est terminee, les options suivantes apparaissent.
| Continuer : Reprendre l'aventure depuis un Torii dore.

| Charger : Reprendre l'aventure depuis le dernier point de sauvegarde.
- | Retour a l'ecran titre : Terminer l'aventure et retourner 2 I'écran titre.

= - L - - = o - - B - | — P I - e — o R — 9 =




a 4 i = 2 5 i = a 4 i = a | = a 4 i = 2 5 i = a ._-||IEI=1_
T

Menu eventail 1 o/11 '

 Armes divines i)

Amaterasu peut sequiper d'une arme principale et d'une arme secondaire offrant chacune differentes attaques.

- —

Sequiper d'armes divineg = e
l -
| Selectionnez Equipements pour acceder a vos armes. Selectionnez ensuite

| une arme, puis l'emplacement 2 utiliser (Principal ou secondaire).

- = = = —— e T e

€) Armes divines

Miroir (ptincipal) ~ Miroir (secondaire} Rosaire (principal) Rosaire (secondaire)

Attaque de Bloquer et Attaque fouet & Attaque de Enchainement Attaque
| melee contrer | a distance - projectile - puissant - chargee
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| apparaitra. Confirmez la selection pour utilise

E

- Talismans saeres —————

Les talismans possedent des proprietes qui conférent de nouveaux
pouvoirs a Amaterasu et lui permettent de continuer son voyage.
Vous pouvez en equiper jusqua trois en meme temps.
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| Selectionnez Equipements pour acceder a vos talismans.
| LA : . : o i SR
| Selectionnez ensuite un talisman, puis I'emplacement a utiliser.
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Oul-ils s

- Ces objets possedent des pouvoirs speciaux pouvant aider Amaterasu
dans sa quete. La plupart de ces objets ne peuvent etre utilises

qu'une seule fois.

a— —— — o g— e — T = il

o — - —— e — [ — S — . —

————— = — = =

| Selectionnez un outil dans la liste. Un message de confirmation
r Foutil.
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Voulez-vous equiper
Tablette de feu ?

S'equiper des falismans saces
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. Spheres de bonheur

—

~ Ameliorations

—

. Selectionnez I'attribut divin a ameliorer, et maintenez la touche lnsuffler
. pour remplir la jauge avec la quantite de spheres de bonheur requise.

i
|

2 Amelioration.de sante

“Ajoute un Soleil d'énergie a la jauge de vie.
(Maximum : 15 soleils) |

2 Amelioration.des Pots d'encre

~ Ajoute un Pot d'encre 3 la jauge de Pinceau
celeste. (Maximum : 10 pots)

En realisant des miracles repondant aux desirs de la nature, des etres humains et des animaux, Amaterasy
obtient des Spheres de bonheur qui peuvent etre utilisees pour ameliorer ses Attributs divins.
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© Amalioration des Estomacs mystiques

~ Ajoute un Estomac mystique.
(Maximum : 4 estomacs)

elioration-de |a bourse
~ Augmente la capacite de la bourse par un facteur de 10 a chaque fois.
La bourse peut étre augmentee trois fois. (Maximum : 99 999 999)
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Voir la position actuelle d'Amaterasu.

'~ © Nom de I'endroit | i_
| © Position d'Amaterasu |
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j Carle du pays  Carle detalle

gauche et droite.

Voir la position d'Amaterasu dans un donjon. ' Couleurs des pigces

| | o Rouge : La piece ou se trouve
©) Nom du donjon | actuellement Amaterasu
—_— . | -8 | Blanc : Pieces deja visitees
. ©) Etage du donjon 4 .l o Pigces encadrées : Pisees

nayant pas encore efe visitees

Carte du donjon
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~Carte de la zone Passez d'une zone 2 une autre via les touches
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Regler I'intensite du filtre.

arametres originaux

Pagser aux parametres de la version 5 |

' originale (p.11).
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 XIDOLBY AUDIO . Dolby, Dolby Audio, and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories.
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Parameétres originaux ;711 Bl

o

Mini-joux e o

Activer ou desactiver les mini-jeux lors des ecrans de chargement.

| 1 existe deux mini-jeux necessitant d'appuyer en rythme ou de maniere repetee sur une touche. |-
Si vous jouez bien, vous obtiendrez des crocs de demon.

Pattes en folie Pattes en rythme

| Appuyez 3 repétition sur la touche de Appuyez sur la touche de confirmation
confirmation pour recouvrir |'ecran au moment ou les empreintes de pattes
d'empreintes de pattes. apparaissent pour les faire grandir.
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