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{ |
st/ Beruhre den Touchscreen, um den Gottlichen Pinsel zu bewegen.

* Nur im Handheld-Modus und Tisch-Modus maglich.
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Bewege einen Joy-Con™ -Controller, um den Gottlichen Pinsel zu steuern.
In den Optionen kannst du wahlen, ob du Joy-Con™ (R) oder (L)
benutzen mochtest.
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Halten, um die
Ansicht zu andern.

Riposte

(Kann im Dojo gelernt werden. )
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Bellen / Abbrechen

(:) Springen / Bestitigen
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Riposte

(Kann im Dojo gelerat werden.)
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€9 Aufnehmen / Graben /
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(Kann im Dojo gelerat werden.)
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& Pinsel bewegen

€9 Aufnehmen / Graben /
| €9 Rammen / Hauptwaffe ~ Nebeawaffe benutzen
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Ansicht zu andern.

Riposte

[ (Kann im Dojo gelernt werden.)
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Ny Das Abenteuer beenden Nt T . . g
g | Speichere dein Abenteuer am Ursprungsspiegel. Wean du vor dem Beenden
- | nicht speicherst, geht dein Fortschritt verloren und du musst dein

' Abenteuer das nachste Mal mit friheren Speicherdaten fortsetzen.

S - = = - - — - — — e e A e - = = e

Das Abenteuer fortsetzen ———————————— s e e

| Wahle im Titelbildschirm “Fortfahren” und wahle dann die Speicherdaten,
| mit denen du dein Spiel fortselzen machtest.

| Hinweis: Wenn du Daten iiberschreibst, werden die alten Daen geloscht
| und sind nicht mehr verfiighar. Sei also vorsichtig.

- — . — — —
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allméhlich. Wenn sie alle verschwunden sind, ist das Spiel vorbei.

Zeigt die verbleibenden Gesundheitsreserven von Amaterasu an. Wenn

Amaterasu Schaden erleidet, verschwinden die Solarenergiesymbole _ i -
i Gesundheitsanzeige

Boistrkugelny i =
Amaterasu kann Solarenergie zuriickgewinnen. Dazu muss sie Objekie
zerbrechen und Gegner besiegen, um Geisterkugeln
(kleine/mittlere/grofie) zu erhalten.

Magen 3 B S

- Wenn Amaterasu etwas isst, wird der Magen gefiillt. Wenn Amaterasus

Gesundheitsreserven aufgebraucht sind und der Magen voll ist, wird die
Gesundheitsanzeige zum Hichststand aufgefiillt.
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Siandardaldlonen .
fI ' Zuhnren/ Uniersuchen/ Bellen 0 et

| Hore zu, was die Petson vor dit 2u sagen hat,
oder finde mehr iiber das Objekt vor dir heraus.

Rammen £

e Damit kannst du Schatzteuhen tffnen oder Objekte
zerhrechen und o Gehelmmsse enideuken.

-

Graben / Aufnghmg;”"ﬁ

Grabe Objekte aus dem Boden aus oder nimm ein
Objekt in den Mund, um es zu tragen.

Springen
Du kannst an eine hoher gelegene Stelle springen,
wenn dort eine Basis zum Landen ist.

- = =

Kampfakhonen

S T e—

— :;:_:1

Angriff (Hauptwafte)

Greife den Gegner mit der akiuell
ausgeriisteten Hauptwaffe an.

++ | Ausweichen ioB

Angriff (Nebenwaffe)

Greife den Gegner mit der aktuell
MR} auggeristeten Nebenwaffe an. |
| Gittlicher Pinsel 3+ 0+ o
== Jedes Monster ist durch bestimmte |
e Pmseliechmkfn uenvundbar.

e e

| Weiche dem Angriff eines Gegners aus.
| Hinweis: Du musst dies erst im Do]n Iernen




Den Kampf verlassen ———

- Wahrend eines Kampfes errichten die Monster eine Barriere um Amaterasu,
| damit sie nicht eatkommen kann. Jedoch tritt manchmal ein Riss zum

- Vorschein. Greife den Riss an, bis ein Loch zur Flucht entsteht.

Hmwms. Ohne einen Riss, kannst du der Barrlere nlchi eniknmmen.

o == - —— - s — — — — = e—

Fortfahren und Laden e

- Wenn das Spiel vorbei ist, siehen die folgenden Optionen zur Auswahl.

' Fortfahren: Erneut von einem Fortsetzungspunkt (Goldenes Tor) beginnen.

' Laden: Beim zuletzt gespeicherten Spielstand fortsetzen.

Zuruck Zum Tlfelblldschlrm. Beenden und zum Titelbildschirm zuriickkehren.
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Fachermenii 1 o/ ff

Gittliche Waffen S P T

' Amaterasu kann eine Haupt- und eine Nebenwaffe anlegen. lhre Angriffe unterscheiden sich je nach Waffe.

B = —_— = e —_—

Gittliche Waffen austiisten === —

: Wihle den Befehl "Ausriistung”, Wahle die gewiinschte Waffe aus der Liste
| und entscheide, ob die Waffe als Haupt- oder Nebenwaffe angelegt werden soll.

©) Gittliche Waffen
Spiegel (Haupt)  Spiegel (Neben) Perlen (Haupt)  Perlen (Neben)
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."Heilige Artefakte oy Eesese—— |

Zubehor wie Tafeln und Glocken, deren Eigenschaften Amaterasu
| neue Krafte geben. Diese sind Amaterasu auf ihrer Reise sehr
nutzlich. Du kannsf bis zu drei Ariefakie glelchzelhg ausrilsten.

- s _ e T T -

— e E— -

Wahle den Befehl "Ausrusiung" Wahle dann aus der l.lsie ein Herlrges
| Ariefald und einen Plaiz, auf den es ausgeriistet werden soll

- — —_— = = w—

Sachen ! e o - —e

All diese Gegenstiande besitzen eine besondere Kraft, die fiir :
Amaterasu auf ihrer Reise niitzlich sein konnen. Die meisten Bl ki

benutzen?

F] dieser Gegensiande konnen nur emmal uerwendei werden. it BEenbl blricie

& i s S — e —
| F1) |
201 | Wahle eine Sache aus der Liste aus und bestatige dann,
@" o W dass du sre benutzen mochtest. 5
By g A ol 3 — e e ey g 5 ¢ I A e : N e S e \ |
}'& ? #’:ﬂ“ “ -'f*-'.f 3 $'Ij'1' | i ':'_-.'T‘:!-....:.. s N v a's EL.. H‘j*'ﬂﬁﬁu Tl A R e b Sl e GRS, | - Vi : .;*,;i.{' . |




=W S ==

L} Gliickskuge

—

LS| Wenn Amaterasu Wunder vollbringt, die die Wiinsche der Natur, Menschen und Tiere erfiillen,
kann sie Gliickskugeln erhalten, mit denen du ihee Gottlichen Attribute verbessern kannst.

| xr!GﬁHIi“che ﬂH_rﬁmi_E _&ﬁbéss_eﬁf' e R A

' Wihle das zu verbessernde Géttliche Attribut und halte dann den Einflofien-Knopf,
' bis die Anzeige mit der bendtigten Anzahl Gluckskugeln gefiillt wurde.

F
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undheit verbessern agen verbessern

- Erhohe die Gesundheitsanzeige um eine ~ Erhohe die Anzahl der Magen um einen
Solarenergie-Einheit. (Maximum: 15 Einheiten) Magen. (Maximum: 4 Magen)
D Tintenfasser verbessern orse verbessern
~ Erhihe die Anzahl der Tintenfiisser um ein ‘Erhohe die Kapazitit der Borse um den Faktor 10. o |
Tintenfass. (Maximum: 10 Tintenfasser) Sie kann bis zu dreimal erhoht werden;'(l‘daximum: 99999999Yen) :
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©) Standortname |

©) Ziel

|

©) Amaterasus Position |
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~ Gebietskarte

Wird angezeigt, wenn Amaterasu in einem Verlies ist.

©) Verliesname

€) Verliesebene
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) fa-Buine

Kartenbildschirm </

e e e e —mm T E—

Verlieskarte

| T T
3oy __:_'-:1"

2R | 2nderkarte B De’railkar’re] |

| © Kartenlegende e

Mit den Richtungsknopfen kannst du
zwischen den Karten umschalten.

e e —

| Raumfarben

Rot: Der Raum, in dem sich
Amaterasu gerade aufhalt.

Weif): Zuvor betretene Raume.

Umriss: Raume, die du noch
nicht betreten hast.
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Pagse die Kameraeinstellungen an.

J Optionen

$ Hamaraﬂeuarun | { Mormal i:

3k I et A '_
g;,&’b!ﬂhon - — "-’i:ra:inln: a ]l «ﬁ Nintenda Switch l’ M-EII’IS*E" UI]_QEI'I
Andere die Lﬂ"g_n.“:m"w ,lﬂ o | Passe die Lautstarke der Effekte

und der Musik an.

2 Original-Einstellungen

Andete Original-Version-Einstellungen.
(S. 1).

Confroller Einst. SETREE ol NE ENT —

| @ Gittliche Bewegung und Angeln: Konfiguriere die Bewegungssteuerung

fir die Gottliche Bewegung und das Angeln.
@ Bewegungssensoren: Passe die Empfindlichkeit der Bewegungssteuerung an.
@ Pinselsteuerung: Tausche die Tasten fiir Gottlicher Pinsel und Kamera.

* Damit kannst du eine andere Hand fur die Pinselsteuerung
bei "Goh‘llcher Bewegung"und "Goh‘hchr Beruhrung" benutzen.

Controller-Vibrationsfunktionseinstellungen. b

Lkilter

Passe die Starke des i:illers an.

1 -
.| 'L‘ L 1 "'.- l‘ -I.b L ’
TH e .'LE t

Andere die Steuerung des Gattlichen Pinsels.
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' Andere das Seitenverhalinis. |
Mini-Spiele im Ladebildschirm - e

Schalte die Minispiele im Ladebildschirm ein oder aus.

Es gibt zwei Minispiele: Eines erfordert schnelles Driicken, das andere

gutes Timing. Schlagst du dich gut, erhiltst du Damonenzahne.

Schnelle Pfote TN Rhythmuspfote - |

Driicke wiederholt den Bestatigen-Knopf, ﬁ% Driicke den Bestatigen-Knopf im selben Timing,

um den Bildschirm mit Pfotenabdriicken |~ %% % &' yip die Pfotenabdriicke erscheinen, S 2 Sl |

2u fiillen. | ~ um diese zu vergrofiern, BT




